



[bookmark: _GoBack]中央政府辦理重大文化計畫預算編列及執行之探討
[bookmark: _Toc281290052][bookmark: _Toc204695710][bookmark: _Toc358106511]二、中央政府近年推動之重大文化計畫
(一)文化黑潮計畫
文化部於113年度新增辦理文化黑潮計畫，計畫總經費達100億元，計畫期程113至116年，計畫以臺灣文化內容為核心，涵蓋文化資源推動與輔導、文化創意產業發展、影視及流行音樂策劃與發展、人文文學及出版業務推展、視覺及表演藝術策劃與發展，以及文化交流等工作領域，分列影視音文化內容形成國際臺流、以文化內容為外交軟實力推動計畫、藝術文化內容主流化、保護出版文化內容原創力、創意文化內容產業生態鏈、科技文化內容應用突破等6項政策主軸(詳圖2-2-1)。
文化黑潮計畫強調突破國際平臺主導的現狀，提升製作規格與產能，壯大臺流影視音產業，藉由支持影視音產業在地內容及多元題材開發，提升內容產製質量，加速產業生態系數位轉型，並協助跨業與跨國資源整合，優化產業環境，帶動資金挹注內容製作，建立影視音國家品牌，持續拓展國際市場及規模，推動臺流文化黑潮邁向國際舞台，強化臺灣文化內容的國際競爭力與影響力(詳圖2-2-2)。
[image: ]圖2-2-1 臺流文化內容六大面向
資料來源:「匯聚臺流文化黑潮1 P4 –T-content plan 2023 暨2024~2027臺流文化內容躍升計畫｣。
 (
資料來源:2022年
台灣
文化內容產業調查報告II:電視、電影、動畫產業。
)[image: ] 圖2-2-2  以影視為核心的IP生態系

(二)延續性計畫
1.電影產業發展計畫（計畫期程114至118年，總經費36億650萬元）：乃延續109至113年「電影產業發展旗艦計畫」（計畫期程109至113年，總預算數25億9,791萬6千元，決算數27億4,330萬8千元[footnoteRef:1]），原係推動多元題材開發、文化金融體系建構（獎補助與投融資雙軌制）、行銷通路強化及數位轉型等，114年起進一步深化「投補合作」機制，擴大民間投資參與，並強化文化科技創新應用，且在勞動環境與職安方面建立健全制度，結合前期已啟動的人才養成系統與產業資訊整合，穩固映演通路、推展行銷宣傳，積極促進跨國合資合製，俾提升臺灣電影產業的國際競爭力與產值規模。 [1:  決算數含109及110年度移緩濟急預算調整1億5,514萬元。] 

2.廣播電視內容產業發展計畫(計畫期程114至118年，總經費元40億6,000萬元):係廣播電視內容產業發展旗艦計畫（計畫期程109至113年，總預算數22億9,039萬2千元，決算數22億1,098萬3千元[footnoteRef:2])之延續計畫，原已推動在地原創題材挖掘、人才培育、製作技術提升、產業數位轉型及國際品牌建立，114年起進一步擴大文本來源與內容倍增策略，結合「投補合作」雙軌推動跨國合製，並著重提升兒童與動畫內容之產製規模與品質，除延續前期參與國際展會與跨域合作經驗，強化對外輸出與品牌建立外，持續精進金鐘獎與金視獎獎勵制度，全面鞏固臺灣影視在亞洲與全球市場地位。 [2:  決算數含109年度移緩濟急預算調整3,300萬元。] 

3.流行音樂產業發展計畫(計畫期程114至118年，總經費31億2,000萬元):本計畫延續「流行音樂產業發展旗艦計畫」(計畫期程109至113年，總預算數21億479萬4千元，決算數20億3,860萬8千元[footnoteRef:3])所累積之成果，包括人才挖掘與國際技術交流、產業數位轉型、在地音樂多樣性推動及金曲獎、金音獎制度優化，自114年起深化人才養成與專業經紀體系建立，鼓勵跨界與跨業合作、加強創作與營運能量，推動更多原創內容走向海外市場，並持續革新獎項制度以強化整體推廣與國際能見度，朝向打造臺灣流行音樂全球品牌邁進。 [3:  決算數含109年度移緩濟急預算調整2,200萬元。] 

4.出版產業振興方案(計畫期程114至119年，總經費15億元):本方案延續「出版產業振興方案中程計畫」(計畫期程106至113年，總預算數9億4,711萬4千元，決算數9億3,317萬元)，旨在健全市場產銷秩序、扶植本土創作、帶動跨界產業投資、提升閱讀風氣，自114年起持續推動健全出版產銷秩序、扶植本土原創、提升出版形式多樣性及鼓勵青年創作，也聚焦出版鏈之橫向擴展，促進跨界投資與版權交易，同時積極推動數位閱讀、電子書發展、免營業稅政策及漫畫基地補助，以全面提振閱讀文化與內容消費，重建出版產業動能與未來發展潛力。
5.臺灣工藝文化產業中長程計畫(計畫期程112至115年，總經費28億8,000萬元):為因應工藝文化產業面臨人力老化、材料仰賴進口與產值衰退等結構性問題，文化部預計於112至115年預計陸續投入28.8億元經費，推動建置工藝基因庫、導入科技研發、優化生產聚落環境，並透過人才培育基地、競賽平臺及國際聯盟，提升工藝創作能量與專業人才。此外，亦打造綠工藝品牌、擴展海內外銷售通路、導入觀光與工藝行旅元素，積極開拓國內外市場，推動工藝商品化與生活化的融合。
(三)空總臺灣當代文化實驗場第二期整體發展計畫(計畫期程111至114年，總經費10億2,407萬9千元):為推動空總臺灣當代文化實驗場整體發展，陸續推動第一、二期發展計畫[footnoteRef:4]迄今，以當代藝術及科技媒體兩大實驗平臺，推動各項實驗支持、產業培育、藝文展演活動與國際交流工作，支持前端創作與技術創新研發，進行科技跨域藝術相關產業培力，鼓勵各項實驗計畫的生成與展現，以及建構國際機構結盟網絡。目前已陸續完成園區動畫創作者基地整修工程、高氯離子建物拆除工程、古蹟修復工程等。 [4: 文化部前於107年推動「空總文化實驗室第一期發展整體計畫(107-108年)」，復於108年研提「空總臺灣當代文化實驗場第二期整體發展綱要計畫」，同年11月經行政院同意，惟110年度因計畫遲未完成審議程序而暫緩編列預算，嗣111年度依行政院函同意之經費額度辦理。] 

(四)華山2.0—文化內容產業聚落發展計畫(計畫期程109至113年，總預算數8億7,387萬3千元，決算數6億7,216萬1千元):本計畫旨在催生在地原生文化內容及其衍生創作，促進文化產業生態系之建構與活絡，主要在推動跨域科技創新應用，結合文化與科技力量，加強人才培育，強化產業競爭力與持續發展能量，並發展文化金融媒合體系，促進資金流動與投資效率，同時拓展多元通路，強化跨國行銷與合作，提升臺灣文化內容產業的國際能見度與市場影響力。
P








2
image1.png
ﬂ;_;‘zSUl:W%mﬁ%m

MBI ACRE IR, RS,

: 5 FREtASaren
K REREED ZEHEIR T ST EIIR, U
M8, REEEERE HAER
EExit
BIRXEAB s ASEE
,_.
BEARULHE, BEHEERHAES
B, IEEERGRRKE

MIEABHRwan

SR BIRZREE, HEX
{enedie. MEERARH

09 T-content

plan
BRI A B masck
DA ABHEER, ZEXLABIP
ﬁﬁ‘uﬂﬁﬁﬁmm‘ﬁﬁgﬁs

Bt AB s

REEHREX, GMENE, RUATR
AT, TEERRERWEDKE




image2.png
| - |- =

AEREEE
REME /SR - [ Presesmvorey
hisEE /A G L ommmmes |

WABBH5/ V) 8B/ B8

| wema/mie B0 SRR |
i
ES =

[ wme=zmarE || ]

4 )SE/ZHR(6 =
FMEMRFE > RERE > EERF

[ eampasyins N ERTE [ ]
wennse ] by T —
Ehan/RBYERELD i

BT ER

P .. ..
=

TR RAE HithNSIPEFS BABREY
RIBHES TABMXE [
e, XEIRE ZiEe.

eo_ TREERK... °





